 Expedition

Reise ins LARP
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Durch die stetige anwachsende Bedrohung
der widerwartigen Kreaturen in unseren Landen, o

sucht das Konigreich Morkan tatRriftige und o
lernwillige gesunde Mannen und Trauen! ; 3 :
Sodenn Ihr Euch berufen fiihlt, den (Dmng} spurt ‘ :
Euer Wissen und Eure FahigReiten einzuliﬁngen A
und zu erweitern, so folgt diesem Aufruf und i ,1
meldet Euch in der AusbildungsaRademie an, “
welche der Academia Res Puplica untersteht. ‘
Unterrichtet wird in folgenden K/assen: : 'f’&
o Krieger 1
o> Magier «f
oo Abenteurer e
o Heiler vt
o i.‘.‘ﬁ(I

o Kiiche und Versorgung f

Nebst einer fachmdnnischen Ausbildung
erhaltet Ihr ebenso einen guten Sold.

‘Fofqt Jenem Aufruf und richtet Eure Anmeldung » i ‘\

mit Begriindung und Klassenwunsch an ]

) j .

" Daudi, Leitung der Academia Res Q’up[ica .+&
‘ bkl i

; ik )

Auf das Morkan mit Wissen bereichert wird!

Herold MorRans
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ZU erleichtern.

Was wird Euch erwarten?

In einer Mischung aus Kampf, Ratseln, Abenteuer und nattrlich
auch Unferricht, werden wir Euch das Rollenspiel, als auch den
Umgang mit dem Regelwerk n&her bringen.

Auch im Vorfeld einer Con, was zum Beispiel das Erstellen eines «
Charakters betrifft, werden wir Euch bei Bedarf unter die Arme
greifen.

Nach all dem Unferricht und auch spannenden Abenteuern,
erwartet Euch abends ein geselliges Zusammensein in der Taverne.
Dort versuchen wir Euch auch stimmungsvolles Rollenspiel ndher
zu bringen, was das A und O einer Con ist.

Welche Vorrausetzungen musst Ilhr mitbringen?

Um als Spieler zu kommen, solltest du maximal 10 Contage haben.
Es ist nicht wichtig, das du diese mit einem Charakter gespielt hast
oder das dieser viel kann.

Rollenspiel und der SpaB daran ist Alles!

Wenn ihr noch keine Ideen fUr ein Charakterkonzept habt, oder
dies fUr Euch am Anfang zu kompliziert ist, helfen wir Euch gerne
dabei.

Die Altersgrenze liegt bei mind. 14 Jahren. Die Teilnahme unter 18
ist jedoch nur mit einem Erziehungsberechtigten méglich. Dies kann
ebenso ein guter Freund sein, der eine Unterschrift der Eltern hat,
und ihn somit als Erziehungsberechtigten ausweist.

Neben Kriegern, Magiern, Abenteurer und Heiler sind auch andere
Rollenkonzepte, wie Kéche, Wirtin, Mdgde oder Tee-Frauen herzlich
willkommen. Die Gruppe der ,KUche und Taverne* wird sich um
das Thema Ambiente und ,,Verpflegung* drehen.

Neben der reguldren Anmeldung, sendet uns bitte auch eine
Intime tfaugliche Anmeldung Eures Charakters zu, worin begrindet
steht, weshalb er sich bei der Akademie bewirbt.

Zusdtzliche Hinweise:

Jeden ersten Mittwoch im Monat veranstaltet Morkan e.V.

ein Anfangerwaffentraining in DUsseldorf-Eller.

Dort kénntet Ihr schon einmal den Umages zurritit Vediteniboen antu
den ein oder anderen Kniff lernen. AnschlieBend findet unser
Stammtisch in einem nahegelegenem Lokal statt. Dort kénnt |hr
bei erfahrenen Larpern nach Rat und Anregungen fragen.

Weitere Infos dazu findet Ihr hier:  www.morkan.de

Conzahler mUssen als Spieler 35€ und als NSC 20€ berappen.

Wir freuen uns sehr auf Euch und hoffen ebenso Euch das
Live-Rollenspiel n&her bringen zu kénnen.



