


Der Graue Lagerrat ruft Euch, Brüder und Schwestern!

Die Stimme des Grauen ist laut in diesen Tagen. Viel ist in den 
vergangenen Jahren geschehen und es scheint an der Zeit, dass wir 
anfangen Stück für Stück dieses Puzzles zusammenzusetzen.
Kommt nach Sapientia, der Insel der Weisheit, das Land des Grau-
en. Lasst uns gemeinsam eine Zeit des Austausches, des Zusam-
menseins und auch der Bildung verbringen. 

Für Wissen und Weisheit

f E h B d d S

Lilis fha Aurean, 
Lagerrätin des Grauen

Jallil Tha’Risha 
del Tal’Ankir, 

Lagerrätin des Grauen

Baron Edwin von 
Siegburg, 

Lagerrat des Grauen





Willkommen!
Es wurde angekündigt und hier ist er nun : Der graue Vorcon 2010.
Was erwartet euch?

Wir wollen Graulageristen eine Gelegenheit bieten, abseits von diplomatischem Getue und 
Schlachtenlärm des Drachenfestes, intensives Charakterspiel zu betreiben, das auf dem DF leider 
oftmals zu kurz kommt. Das Graue Lager privat aber auch schon ein Einstimmen auf das kommende 
DF, ohne den Anspruch zu erheben, entscheidungsrelevant zu sein. 

30.4. – 02.05.2010 im Jugenddorf Teufelsfels / Schneppenbach 
(http://www.jugenddorf-teufelsfels.de/index.php?page=dorf) 

Kosten : 
Bis 15.03.2010 50€
Bis 15.04.2010 65€
Danach Conzahler 80€ 

Im Preis inbegriffen sind :

- 2 Übernachtungen im richtigen Bett (Bettzeug/Schlafsack bitte mitbringen)
- ausreichend sanitäre Anlagen (WC und warme Duschen)
- gute Hunsrücker Landluft (ausreichend)
- Teilverpflegung (Kaffee, Tee, Warmes Abendessen am Samstag)
- Graues Lager-Feeling (mehr als manche aushalten)

Anreise ist ab 12 Uhr möglich. CheckIn ab 15 Uhr und geplantes TimeIn ab 18 Uhr

Überweisung an:

Elke Schriever
KSK Rhein-Hunsrück
KTO: 117566737
BLZ: 56051790
Verwendungszweck Realname + Sapientia

Wir spielen nach DKWDDK und der Opferregel.
Charbögen, Hintergrund und Anmeldung an

Katja Schiel
Schloßbitz 8
55490 Gemünden

Katja: 0160 / 97049077
Elke : 0172 / 4344743

Und bei ganz dringenden Fragen : 
06765 / 960414 (bitte bis max. 21 Uhr)



Anmeldung
Hiermit melde ich mich verbindlich für Sapientiam 1 vom 30.4.-02.05.2010 an.

Name

Adresse 

Telefon

Geburtstag

Notiz:

Mit der Unterschrift bestätige ich, dass ich mich verbindlich zur o.g. Veranstaltung 
anmelde und die AGB wie unten angeführt, akzeptiere.

Datum und Unterschrift Teilnehmer:

Nur von Orga auszufüllen:

[  ]  Anmeldung
[  ]  AGB
[  ]  Charbogen
[  ]  bezahlt

Gruppe

Char

Allergien/
Krankheiten

Vegetarier    ja [  ] nein [  ] Sani    ja [  ] nein [  ]



Allgemeine Geschäftsbedingungen

§ 1 – Zustandekommen des Vertrages
Der Vertrag kommt zustande durch die Anmeldebestätigung des Veranstalters. Reagiert der Veranstalter nicht 
innerhalb von 14 Tagen auf die Anmeldung des Teilnehmers, so ist der Teilnehmer an seine Anmeldung nicht 
mehr gebunden.

§ 2 – Regelwerk
1. Mit der Anmeldung, spätestens unverzüglich nach der Anmeldebestätigung hat der Teilnehmer der Spiellei-
tung eine Charakterbeschreibung zur Verfügung zu stellen. Diese hat dem von dem Veranstalter vorgegebenen 
Regelsystem zu entsprechen.
2. Mit seiner Anmeldung erkennt der Teilnehmer das vom Veranstalter vorgegebene Regelsystem als für das 
Spiel verbindlich an. Die Spielleitung ist berechtigt, auch nach Zustandekommen des Vertrages verbindliche 
Regeländerungen zu beschließen. Sollte hierdurch der vom Teilnehmer eingereichte Charakter unspielbar oder 
wesentlich eingeschränkt werden, so steht dem Teilnehmer ein Rücktrittsrecht unter voller Erstattung seines 
Spielbeitrags zu. 

§ 3 – Sicherheit
1. Der Teilnehmer versichert, unter ausreichender Würdigung der zu erwartenden körperlichen, geistigen und 
seelische Belastungen in der Lage zu sein, an der Veranstaltung teilzunehmen. Soweit die zu erwartenden 
Belastungen nicht aus dem beigelegten Informationsmaterial hervorgehen, kann im Zweifelsfall der Veranstalter 
hierzu weitere Auskünfte erteilen.
2. Der Veranstalter behält sich vor, die Ausrüstung des Teilnehmers einer Sicherheitsüberprüfung zu unterzie-
hen. Beanstandete Gegenstände dürfen im Spiel nicht weiter verwendet werden. Zuwiderhandlungen können 
zum Ausschluss führen.
3. Der Teilnehmer ist verpfl ichtet, seine Ausrüstung (insbesondere die von ihm verwendeten Polsterwaffen und 
Rüstungen) auf Spielsicherheit zu kontrollieren. Soweit sei den Sicherheitsbestimmungen nicht oder nicht mehr 
entsprechen, hat er sie selbständig aus dem Gebrauch zu nehmen.
4. Der Teilnehmer verpfl ichtet sich, über das normale Risiko von Live-Rollenspiel hinausgehende Gefährdun-
gen für sich, andere Teilnehmer und die Umgebung zu vermeiden. Insbesondere zählt dazu das Klettern an 
ungesicherten Steilhängen und Mauern, das Entfachen von offenen Feuern außerhalb von dafür vorgesehenen 
Feuerstätten.
5. Wer Alkohol in einer Menge getrunken oder Medikamente zu sich genommen hat, die das Führen eines 
Fahrzeugs auf öffentlichen Straßen unzulässig macht, hat von Kämpfen jeder Art sowie von körperlich gefährli-
chen Übungen wie Klettern unbedingt Abstand zu halten. Zuwiderhandlungen führen zum sofortigen Ausschluss 
vom Spiel.
6. Den Anweisungen des Veranstalters und seiner Erfüllungsgehilfen ist Folge zu leisten.
7. Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstoßen oder den Anweisungen des Veranstalters in 
schwerwiegender Art und Weise oder wiederholt nicht Folge leisten, können von der Veranstaltung verwiesen 
werden, ohne daß der Veranstalter eine Pfl icht zur Rückerstattung des Teilnehmerbeitrages hat. 

§ 4 – Haftung
1. Mit Ausnahme der Verletzung von Körper, Leben oder Gesundheit wird die Haftung des Veranstalters wie 
folgt beschränkt: Der Veranstalter haftet nur für Schäden, die auf einer vorsätzlichen oder grob fahrlässigen 
Pfl ichtverletzung des Veranstalters oder eines gesetzlichen Vertreters oder Erfüllungsgehilfen des Veranstalters 
beruhen.
2. Schadensersatzansprüche aus Unmöglichkeit der Leistung, Pfl ichtverletzung und Verzug sind bei leichter 
Fahrlässigkeit auf den Ersatz des vorhersehbaren Schadens beschränkt. 

§ 5 – Urheberrecht an Aufzeichnungen
1. Alle Rechte an seitens des Veranstalters gemachten Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstal-
ter vorbehalten.
2. Der Veranstalter ist berechtigt, die ganze Veranstaltung oder Teile davon aufzuzeichnen und diese Aufzeich-
nungen zu Zwecken der Eigenwerbung zu verwerten.
3. Alle Rechte an der aufgeführten Handlung, sowie dem vom Veranstalter verwendeten Ensemble von 
Begriffen, Eigennamen und Nicht-Spieler-Charakteren bleiben dem Veranstalter vorbehalten. Die Rechte an 
den Spielercharakteren, ihrer Geschichte sowie ihrem Teil der Handlung verbleiben bei dem jeweiligen Spieler.
4. Aufnahmen von Seiten der Teilnehmer sind für private Zwecke zulässig.
5. Jede öffentliche Aufführung, Übertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur 
mit Einverständnis des Veranstalters zulässig. 



§ 6 – Rücktritt, Nichtannahme der Anmeldung, Ausschluss von der Veranstaltung
1. Die Teilnehmerzahl ist begrenzt. Teilnehmerplätze sind nicht übertragbar.
2. Bei Rücktritt des Teilnehmers nach Vertragsschluss gem. § 1 – egal zu welchem Zeitpunkt – wird eine Stor-
nogebühr von 15 Euro fällig. 
3. Bei Rücktritt versucht der Veranstalter, den Platz anderweitig zu vergeben. Sollte dies nicht möglich sein, 
wird der Teilnehmerbeitrag nicht zurückerstattet. 

§ 7 – Teilnehmerbeitrag, Zahlungsverzug
1. Die Zahlung des Teilnehmerbeitrages erfolgt grundsätzlich im Voraus. Sollte die Zahlung bis zum Veranstal-
tungstermin nicht erfolgt sein, so wird ein Säumniszuschlag von Euro 15,– fällig. Unberührt davon bleibt das 
Recht des Veranstalters, tatsächlich entstandene höhere Unkosten gegen Quittungsvorlage geltend zu machen.
2. Ist der Teilnahmebeitrag noch nicht in voller Höhe entrichtet, ist der Veranstalter berechtigt, dem Teilnehmer 
eine Frist zur Zahlung zu setzen verbunden mit der Erklärung, dass er nach Ablauf der Frist den Platz einem 
Dritten überlässt. Die gesetzte Zahlungsfrist muss mindestens 8 Tage betragen.
3. Sollte ohne schuldhaftes Zutun des Veranstalters beim Einzug des Teilnehmerbeitrages im Lastschriftver-
fahren oder im Scheckverfahren eine Rücklastschrift erfolgen, so hat der Teilnehmer die anfallenden Bankge-
bühren zu tragen.
4. Bei Anmeldungen im Namen und Rechnung eines Dritten haftet der Anmeldende für dessen Verbindli-
chkeiten aus dieser Verpfl ichtung als Gesamtschuldner. 

§ 8 – NSC-Klausel
1. Der NSC ist an die Weisung der Spielleitung gebunden. Ihren Anordnungen hat er Folge zu leisten.
2. NSC, die aus Gründen von § 3 der Veranstaltung verwiesen werden, können über ihren Teilnehmerbetrag 
hinaus auf die volle Höhe des SC-Beitrags in Anspruch genommen werden. 

§ 9 – Rabatte
1. Werden Teilnehmern für die Wahrnehmung bestimmter Funktionen Rabatte vom üblichen Teilnehmerbeitrag 
eingeräumt, so gilt die Differenz als gestundet, bis die vereinbarte Leistung im vereinbarten Umfang erbracht 
wurde. Von dieser Regelung sind Rabatte für Sanitäter ausdrücklich ausgenommen.
2. Können die Teilnehmer nach Absatz 1 die vereinbarte Leistung aus einem Grund nicht erbringen, für den der 
Veranstalter die Verantwortung trägt, so bleibt der Rabatt gleichwohl bestehen. 

§ 10 – Hinweis nach Bundesdatenschutzgesetz
1. Der Teilnehmer erklärt sich einverstanden, dass seine Daten von Beginn der Anmeldung an in einer automa-
tisierten Kundendatei geführt werden.
2. Die gespeicherten Daten zur Person des Teilnehmers können Name, Anschrift, Geburtsdatum, Telefonnum-
mer, Fax, Email sowie eine Fotographie umfassen. Diese Stammdaten werden auf unbegrenzte Zeit ges-
peichert. Darüber hinaus werden vorübergehend Daten zur jeweiligen Veranstaltung gespeichert (Charakter-
name, -klasse, etc).
3. Freiwillig angegebene Daten zum Gesundheitszustand des Teilnehmers werden vertraulich behandelt und 
nicht elektronisch gespeichert oder weitergegeben. 

§ 11 – Sonstiges
Die Wirksamkeit dieser Allgemeinen Geschäftsbedingungen bleibt von der Unwirksamkeit einzelner Punkte 
dieser Allgemeinen Geschäftsbedingungen unberührt.

Unterschrift Teilnehmer:


